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Anketa: Hrani her a jejich vyuziti ve vyuce

Anketa byla realizovdna jako analyzu potieb pro tvorbu hry zaméfenou na pfirodni védy
(Science), technologie (Technology), techniku (Engineering) a matematiku (Mathematics) a
na rfeSeni vyzev redlného svéta s dirazem na kritické a kreativni mysleni.

Na anketu jsme ziskali celkem 186 vyplnénych dotaznikd, z ¢ehoz jich bylo 26 vyplnéno Zaky
devaté tFidy jedné Skoly.

1) Odpovédi na otazku ,Hrajete radi deskové hry?“
Mezi nasimi respondenty radéji hraji hry ucitelé (71%, 17%) nez zaci (50%, 12%). Nelze to
vSak vztahovat na celou populaci. Jednak nas vzorek neni reprezentativni a také lze
predpokladat, Ze na anketu odpovédéli pedagogové, ktefi se o hrani her vesmés zajimaji.

71%

50%
m Ucitelé

B Zci
17%

0% 4% 1% 0%

Vibec ne Ne Nevim, nemam Ano Ano, velmi
nazor

2) Odpovédi na otazku ,Jak ¢asto hrajete deskové hry?“
Prestoze ucitelé hraji deskové hry radéji nez Zaci, porovname-li ¢etnost jednou tydné
hraji je ucitelé (12%, 44%) s mensi frekvenci nez zaci (15%, 58%).
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3) Odpovédi na otazku ,Jaké z nasledujicich druhi deskovych her preferujete?“
Respondenti z fad uciteld podle ocekavani preferuji hrani klasickych deskovych her
(83%), karetnich her (79%), védomostnich deskovych her a kvizli (77%) a strategickych
deskovych her (72%). Zaci preferuji karetni hry (92%), Strategické deskové hry (81%),
puzzle (73%) a klasické deskové hry (69%).

3a) Which types of board games do you prefer?
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K této otdzce méli respondenti moznost napsat nazvy konkrétnich her, které obvkyle
hraji. Respondenti zejména z rfad Zaka byli velice sdilni a uvedli 48 konkrétnich her, které
jsou uvedeny v nasledujici tabulce véetné Cetnosti jejich vyskytu v odpovédich. Hry jsou
fazeny podle poctu vyskytu a nasledné abecedné. Mezi nejvice uvedené patfi deskové
hry Ecopolis (8x), Clové&e nezlob se (6x), pexeso (6x), Dostihy a sazky (5x) a Monopoly
(4). Z karetnich her je to Uno (5x) a jeho obdoba Prsi (4x).

Nazev hry Pocet Nazev hry Pocet
Ekopolis 8 Alchymisté 1
Clové&e nezlob se 6 Arkham Horror 1
Pexeso 6 Bang 1
Dostihy a sazky 5 Bingo 1
Uno 5 Catan 1




Lovci Pokladt Sedm divl svéta

Nemesis SKYJO

Pan prstenl Rychlé Sipy - Duel

Sazky a dostihy Sedm divl svéta - Duel

Tajuplné fise Sachy

Monopoly 4 Cthulhu i smrt mizZe zemfit 1
Pri 4 Carodéj 1
Activity 3 Desitka 1
Double 3 Glomhaven 1
Minecraft 3 Hadej kdo? 1
Osadnici z Katanu 3 Jumaniji 1
Plny kurnik 3 Kryci jména 1
Ubongo 3 Namofrni bitva 1
Carcassonne 2 Minutova fise 1
Cerny Petr 2 Monolyth 1
Dixit 2 Pacman 1
Karak 2 Risk 1
Jizdenky, prosim 2 Rone 1
2 1
2 1
2 1
2 1
2 1
2 1

Véz Zombicide

Néktefi respondenti uvadéli jen obecné, Ze maji v oblibé klasické, spolecenské, logické,
dobrodruzné, unikové deskové a karetni hry, a také hry na pozornost a pamét, jako jsou
napftiklad rdzné kvizy z jazyka, déjepisu, fyziky, chemie apod. Jeden pedagog uvedl, Ze ve
vyuce pouZziva logické hry napt. ve vyuce programovani a pro volbu profesniho zaméreni.
Dalsi uvedl, Ze pouziva karty (bez blizsi specifikace) v obfanské vychové.

4) Odpovédi na otazku ,,Mate zkusenosti s integrovanim her a hernich prvki do vyuky
a/nebo do aktivit kariérového poradenstvi?“
Jen 26% respondentl z fad uciteld ma zkusenosti s integrovanim her a hernich prvkl do
vyuky a/nebo do aktivit kariérového poradenstvi. Tito ucitelé v komentarich uvadéji, ze
zarazeni her se jim osvédcilo a zaky bavi. Hry vyuZivaji pro zatraktivnéni vyuky, upevnéni
probirané latky a rozvoj predstavivosti apod. Odpovédi zakd nebyly vtomto smyslu
relevatni.
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Jeden z respondentll uvedl, Ze pro Zaky 8.-9. tfid maji pripravenou outdorovou aktivitu
Pexeso podle Hollandovy typologie osobnosti a pracovniho prostiedi a také hru Party
také zaloZzenou na Hollandové typologii.



»~Mdme zpracovanou outdoorovou aktivitu Pexeso povoldni dle RIASEC, kterou hrajeme s
Zdky 8.-9. rocniky zdkladni skoly, pak ndsleduje dotaznik. Hrajeme také hru Party, podle
které si také vysvetlujeme 6 typl RIASEC.”

5) Odpovéd na otazku ,Jak hodnotite ticinnost vyuzivani her ve vyuce?“
Uginnosti vyuzivani her ve vyuce vyhodnotili 1épe ucitelé (51%, 33%) ne? 74ci (31%, 38%).
15% ucitell se k ucinnosti vyuzivani her ve vyuce nevyjadrfilo a bylo by zajimavé zjistit,
zda méli moznost néjakou kvalitni vzdéldvaci hru ve vyuce pouzit.
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6) Odpovéd na otazku ,Jak hodnotite potencial her a hernich aktivit z hlediska jejich
integrace do Vasich pedagogickych a/nebo kariérovych aktivit?“
Potencidl her a hernich aktivit z hlediska jejich integrace do pedagogickych a/nebo
kariérovych aktivit hodnoti 51% ucitell pozitivné 51% a 21% velice pozitivné. Lze z toho
usuzovat, Zze zbyvajicich 28% uciteld nema Zadné, malé nebo negativni zkusenosti se
zarazovanim vzdélavacich her do vyuky a/nebo kariérového poradenstvi, coz je v souladu
s odpovédmi na ¢tvrtou otazku.
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7) Odpovéd na dotaz: ,Odhadnéte, kolik typi deskovych her mate k dispozici na Vasi
skole.”

Prekvapivé 35% ucitell odhadlo, Ze na Skole nemaji Zadny typ deskové hry. Vice nez 12
typu uvedlo 6% respondent(, 8-11 typl 5%, 4-7 20%. 34% ucitel( uvedlo, Ze na Skole maji



1-3 typy deskovych her. Bylo by zajimavé zjistit zpUsob sdileni praktického vyuZiti her ve
vyuce.
Odpovédi zakl na tuto otdzku byly irelevantni.
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K této otdzce byli respondenti pozaddani, aby do pole pro komentar napsali nazvy
deskovych her nebo komentdar. Textové pole bylo vyplnéno 78% uciteli. Nasledujici
tabulka obsahuje 61 konkrétnich nazv( her a pocet jejich vyskytd v odpovédich. Nazvy
her jsou sefazeny podle poctu vyskytu a nasledné podle abecedniho pofadi.

Nazev hry Pocet Nazev hry Pocet
Karetni hry (tematicky zamérené) 7 Bingo 1
Monopoly 7 Cesta Zivotem 1
Scrable 6 Dama 1
Activity 5 Hadej, kdo jsem 1
Brain box — Ceska republika 5 Hlavolamy 1
Clovéée nezlob se (riizné 5 Jizdenky, prosim 1
tematicky upravené varianty)
Dooble 4 Karak 1
Pexeso (rGzné tematicky 4 Karel IV. 1
zamérena)
Ubongo 4 KFizovky 1
Unikové hry 4 Logik 1
Domino (rtzné tematicky 3 Matematika v kostce 1
upravené varianty)
Harry Potter 3 Matchify Povolani 1
Kvarteto 3 Namofrni bitva 1
Uno 3 Open badges 1
Carcassone 2 Osadnici z Kataru 1
Ekopolis 2 Pexetrio Lidska povolani 1
iQ 3D puzzle 2 PixBlocks 1
Kvizy 2 Scottie Go! 1
Piskvorky 2 Tantrix 1
Puzzle 2 Trivia 1
Tangramy - Zvirata 2 Twister 1
Vzh(ru za povolanim 2 Voltik 1
Albi Quatro 1 Zebfiky a hadi 1
Albi Quoridor 1




8) Odpovédi na otazku: ,Jaké jsou podle vas klicové aspekty pro atraktivitu a tispésSnou
integraci hry do vyuky a/nebo do aktivit kariérového poradenstvi?“

Komentar ke kli€ovym aspektim pro atraktivitu a UspéSnou integraci vzdélavacich her do
vyuky a/nebo do aktivit kariérového poradenstvi napsalo 89% respondent(l z fad
pedagogl (odpovédi zakd nebyly relevatni). V nasledujicim poli jsou uvedeny citace dvou
respondent(, které tuto problematiku vystizné charakterizuiji.

»Hra hraje duleZitou roli v procesu uceni, protoZe se ji studenti uci prijemnou a zabavnou
formou. Navic se mohou zucastnit vsichni studenti bez ohledu na kognitivni uroven.
Studenti casto nepovazuji hru za lekci a snadnéji se zapoji.”

»Studenti se uci hranim a bavi se.

1. Skutecnost, Ze se studenti uci, aniZ by si to uvédomovali

2. Informace Ize prendset snadnéji neZ v tradi¢nich vyucovacich metoddch
3. Studenti jsou vice zaujati a otevieni hernim aktivitadm

4. Kolaborativni uceni je jednodussi“

Nasledujici dva body jsou souhrnem hlavnich nazor( a postfeht ucitel(, jakou hru by si
predstavovali, aby byla vyuZitelna ve vyuce. V nékterych pfipadech byly dvé a vice citaci
s obdobnym obsahem slouceny.

1) Hra by méla:

(zaméreni hry)

- nabizet obsah, ktery je relevantni, zajimavy a v souladu se vzdélavacimi nebo
kariérnimi cili, aby upoutal pozornost zaka.

- poskytnout interaktivni a pohlcujici zazitek, ktery ucastnikim umozni aktivné se
zapojit a ucit se prostrednictvim praktickych ¢innosti, a tim podporovat poutavéjsi a
efektivnéjsi vyukové prostredi.

- byt zamérena na paralelni témata a zaroven uceni o tom, co Ize aplikovat na skute¢né
zalezitosti.

- byt propojena se ziskavani informaci na internetu.

- rozvijet znalosti, dovednosti a schopnost spolupracovat.

- byt paralelni s realitou, umoznit hrat si pfi praci na skute¢nych Zivotnich problémech.

- byt zamérena na feSeni béznych i obtiZznych situaci, na kterych se zaci mohou
zabavnou formou néco naucit.

- prispét zakiim k poznavani vlastnich hranic, omezeni, kvalit a potencialu.

- prispivat k fixaci uciva.

- mitiprvky skupinové préace a vést k rozvoji logického mysleni.

- vést zaky k objevovani zaméreni, zajmu, premysleni o dalsi kariérové draze.

(zabava)

- byt postavena na zajimavém a akénim pribéhu.

- byt zdbavn3, zajimava, akéni, dynamickd, aby Zaky zaujala a chtéli ji hrat.



(délka)

- byt kratka, napf. maximalné 15-20 minut, aby bylo mozno béhem hodiny délat i néco
jiného nebo stfidat skupiny.

(pravidla)

- byt kratka, aby se dala odehrat béhem jedné vyucovaci hodiny.

- byt dostupna i formou kratkého videa na internetu.

(cena)

- byt pro skolu levna.

(cilovad skupina)

- byt hratelna alespon pro 4 hrace a tematicky souviset s probiranou latkou.

- byt pfizpisobena véku zakl a ciliim vyuky.

(design)

- mit atraktivni design.

- byt moderni, flexibilni, provokovat k pouziti fantazie..

- byt soucasna, kreativni, vtipna, jemné provokativni.

- byt vybavena atraktivnimi hernimi prvky.

- mit jednoduch3, snadno vysvétlitelnad a pochopitelnd pravidla.

2) Pedagog by mél:

- byt ochotny zaradit herni prvky a hry do vyuky, byt kreativni a nadseny.
- byt dobfe obezndmen s pravidly hry a umét je Zakim vysvétlit.

- umét zdky pro danou hru nadchnout.

Kromé namétd smérovanych na tvorbu deskovych her a pristupu pedagogli respondenti
vyjadrovali svlj souhlas se zavddénim her a hernich prvk( do vyuky a kariérového
poradenstvi. Jako priklad jsou uvedeny dvé citace.

,Pracuji v poradenstvi. Myslim, Ze deskové hry maji velky potencidl. V Kanadé podobné
hry existuji, ale pfimou zkusenost nemam. “

LlelikoZ vék déti, u kterych je treba vzbudit zajem o budouci povoldni by mél byt jiz v
nizsich rocnicich, urcité bych uvitala pomoc-klidné formou her, jak tento zdjem u déti
budovat. V dnesni dobé jsou déti bez zdajmd, bez cilti, v obkliceni pocitacovych her. Na
prvnim stupni vyuZivame spolecenské hry k vyucovdni velmi ¢asto a Zdci se pres hry uci.
Velmi dobra vize, Ze pres hry by se rozhodovaly a pripravovaly na své budouci povoldani
(vybér povoldni). Myslim ¢im vice Cinnosti, které mohou Zdkiim pomoci rozhodnout se,
tim lépe.”

Jeden z respondent( dava také doporuceni ke zfizeni pracovni pozice kariérového
poradce s polovi¢nim Uvazkem.

»Navyseni poctu hodin v daném predmétu a v KP? Idedlini by bylo vytvorit pozici KP na
Skole jen s polovicnim uvazkem.“



A zavérem tfi pesimistické postfehy stéZujici si na nedostatek casu, zjevné i motivace
k zamysleni se nad zplsobem vyuky, které mizZe byt vyvolano pretizenim a/nebo tnavou.

,Ja bych hry nezarazovala. Pordd se priddvaji néjaké herni prvky do vsech hodin a Zakiim
casto unika smysl a to dileZité, co si z hodin odnést. Berou to jako legraci a pousti to
jednim uchem tam a druhym ven.”

»Nemdme cas délat program a hrdt hry.”

»NedokdZi posoudit - pokud je ve tridé 24 Zakd, neumim si predstavit hrat s nimi deskovou

hru v rémci vyuky.“

Zajem o vzdélavaci predméty oznacované jako STEM (ptirodni védy, technika, technologie,
matematika)

Tato cast ankety se tyka vzdélavacich predmétl pfirodnich véd (Science), technologie

(Technology), techniky (Engineering) a matematiky (Mathematics), tj. ve zkratce STEM.

9) Odpovédi na otazku: , Zajimate se o predméty STEM?“
PfestoZze mezi respondenty z fad ucitel( byli zejména ¢lenové Asociace vychovnych
poradcu, projevili zajem o STEM predméty (48% spiSe ano, 22% ano), zatimco u zaku
prevazuje nezdjem (27% ne, 23% spise ne).
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10) Odpovédi na otazku: ,,Uastnil/a jste se v minulosti n&jakych aktivit nebo programi
zamérenych na zvySeni zajmu Zakl o predméty STEM? (nap¥. STEM workshopy,
védecké kluby)“

Zajimalo nds, zda se nasSi respondenti Ucastnili v minulosti néjakych aktivit nebo
programl zamérenych na zvysSeni zajmu z3ak( o predméty STEM? (napf. STEM
workshopy, védecké kluby). Z ucitel( se téchto akci zucastnilo 33% a zak 12%.
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Respondenti uvadéli pomérné Sirokou skalu rznych akci propagujici STEM vzdélavaci
oblasti. Napf.:

- R{zné zamérené olympiady

- Kurzy IT programovani pro déti

- Projekty ERASMUS+ zamérené na STEM STEAM

- Workshopy pro integraci technologii do vyuky

- STEM workshopy & webinafe

- Dilny fyzikalnich experiment(

- Kdédovani a robotika

- Seminare o vyuce kédovani pomoci her

- Veletrhy stfednich a vysokych skol

- Badatelské kluby

- Dny s védou a technikou

- Noc védcu

11) Odpovédi na otazku: ,Které typy deskovych her povazujete za relevantni pro vyuku
predméta STEM?“
Respondenti méli moznost vybrat vice moznosti. Obé skupiny respondentli shodné jako
nejvhodnéjsi oznacili jako relevantni pro vyuku predméti STEM védomostni deskové hry

......

kooperativni (66%), strategické (63%) deskové hry.
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12) Odpovédi na otazku: ,Jaka témata nebo predméty STEM navrhujete pro zpracovani
formou deskové hry?“
U této otazky uvadime jen odpovédi ucitell, zakovské se jevi jako irelevantni. Nejvic
ucitelé navrhuji pro zpracovani formou deskové hry ekologii (68%), biologie (67%), fyziku
(62%), ICT — Informacni a komunikaéni technologie (61%), zemépis (60%) a chemii (59%).
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13) Odpovédi na otazku: ,Jaké jsou nebo mohou byt hlavni potieby, na které by se méla
zamérit deskova hra propagujici studentlim pokracovani ve studiu zaméreném na
STEM?“

Posledni odpovédi méli projektovému tymu usnadnit rozhodnuti, na jaké potfeby by se
méla planovana uvazovana hra soustredit. Z Sesti moznosti nam obé skupiny

respondentl doporucuji soustredit se zejména na rozvijeni budouci profesni orientace
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studentl a dovednosti souvisejicich s planovanim Zivotni a pracovni drahy (92 bodu),
rozvijeni budouci profesni orientace studentl a dovednosti souvisejicich s planovanim
Zivotni a pracovni drahy (89 bodu), objevovani riznych relevantnich vzdélavacich a

kariérovych prilezitosti (85 bod(l) a zatraktivnéni a zefektivnéni poskytovani kariérového
poradenstvi (77 bod).

m Ucitelé vhodné  m Ugitelé spide vhodné  m Zacivhodné  m Z4ci spise vhodné

!i! mimm
| .

Propagace Motivovani Podpora Rozvijeni Objevovani  Zatraktivnéni a
znalosti oborl studentl k volbé sebepoznédni budouci profesni rdznych zefektivnéni
STEM dalsiho studia  studentd (silné orientace relevantnich poskytovani
obord STEM stranky, studentl a vzdélavacich a kariérového
Uspéchy, zajmy,  dovednosti kariérovych poradenstvi
motivace) souvisejicich s prilezitosti
pladnovanim
Zivotni a

pracovni drahy

Zavérem
Projekt Kooperativniho partnerstvi (KA220-SCH) s ndzvem , Promoting Stem through gaming“
byl fadné poddn, ale k realizaci nebyl vybran.
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